
Game Design Document



Trisya Ulima Lavtesha (00000066812)

Perancangan 2D Digital Game Legenda Situ Bagendit untuk Anak Sekolah Dasar




Game Overview
Konsep Game
Game Legenda Situ Bagendit adalah game yang menyampaikan cerita asal-usul terbentuknya Danau Bagendit dengan memberikan pengalaman interaktif. Game ini menggabungkan elemen naratif, interaksi visual dan minigame-minigame yang dapat membantu anak dalam mengikuti dan memahami cerita, karakter dan nilai moral di dalamnya. Setiap bagian cerita disampaikan melalui ilustrasi dan dialog yang telah disesuaikan dengan kemampuan membaca anak. 
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Experimental Storytelling game, Narrative game, Puzzle Game, Point and Click Game



Android

GenreTarget Platform



Story & Narrative
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World Structure

Setting

Characters

Setting di Pemukiman desa Sunda jaman dahulu, dengan alur maju

Cerita akan berjalan secara linear. Cerita memiliki First-person Point of View dengan pemain bermain sebagai anak yang bekerja di bawah Nyi Endit. Dengan PoV ini dan cerita yang berpusat kepada Nyi Endit, pemain akan menyaksikan tabiat buruk dari antagonis secara langsung.




Nyi Endit, tokoh utama antagonis

Abah Bagen, karakter pendukung

Kakek Pengemis, protagonist/ her



Story & Narrative
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Plot
Freytagˇs Pyramid

Exposition
Pengenalan lokasi, karakter tokoh utama dan kondisi player sebagai MC




Air mengucur keluar dari tongkat Kakek Pengemis


Adanya pesta besar yang diselenggarakan oleh Nyi Endit




Air terus naik selama Nyi Endit menyelamatkan hartanya, tidak ada yang mau menolong Nyi Endit





Nyi Endit menolak membantu Kakek Pengemis dengan kasar dan mempermalukannya




Nyi Endit, Abah Bagen dan pemain tenggelam. Genangan air membentuk Danau Bagendit




Rising ActionInciting Action

Climax Falling Action Resolution



Gameplay & Mechanics
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Game ProgressionMain Objective

Minigame Objectives

Pemain akan melanjutkan permainan jika:
Menyelesaikan minigame-minigame
Membuka scene berikutnya



Menyelesaikan alur cerita legenda Situ Bagendit dengan menyelesaikan minigame- minigame



Puzzle Jigsaw


Tap timing 
Quick-time Event

Multiple choices

Tap object 











Menyusun potongan-potongan yang tersebar menjadi satu bagian yang utuh di dalam area target

Tap layar saat indikator yang bergerak berada di safe area


Memilih pilihan untuk melihat cerita berikutnya

Menekan object untuk menyelesaikan aktivitas karakter atau untuk melanjutkan cerita














Gameplay & Mechanics
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Gameplay Loop



Defining Users
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Primer

Sekunder

Siswa Sekolah Dasar, 9-11 tahun
Kabupaten Garut

Terbiasa dengan pengalaman interaktif digital. senang membaca cerita bergambar, rasa ingin tahu besar terhadap budaya Indonesia







Demografis

Demografis

Geografis

Geografis

Psikografis

Psikografis

Guru Sekolah Dasar
Kabupaten Garut

Tertarik dalam menggunakan media digital dalam pembelajaran, sering memberikan materi cerita rakyat di kelas






Target Audiens



Defining Users
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User Persona



Defining Users
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User Persona



Defining Users
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User Journey



Trisya Ulima Lavtesha 10

Mindmap

Brainstorming
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Keyword

Brainstorming

Warisan Jejak TenggelamKarma

Big Idea 

The Drowning of Greed
Big idea ini memiliki konsep visual berupa secara visual, akan digunakan campuran dari warna hijau, emphasize dari lake sebagai elemen alam dan warna emas, emphasize dari greed atau warisan milik Nyi Endit. Gaya ilustrasi yang digunakan akan dicampur dengan tekstur motif batik sunda pada bidang kosong untuk meng-emphasize suasana dan budaya dari legenda.








Brainstorming
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Moodboard



Brainstorming
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Color Pallate

Typography/Font



Visual AssetsVisual Assets
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Environment

Environment References Color Usage Environment References

Rumah Nyi Endit References



Visual AssetsVisual Assets
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Environment

Blocking Shapes

Completed Environment

Blocking Shapes

Completed Environment



Visual AssetsVisual Assets
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Environment

Blocking Shapes Blocking Shapes

Completed Environment Completed Environment



Visual AssetsVisual Assets
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Environment

Blocking Shapes Blocking Shapes

Completed Environment
Completed Environment



Visual AssetsVisual Assets
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Environment

Blocking Shapes Blocking Shapes

Completed Environment
Completed Environment



Visual AssetsVisual Assets
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Environment

Blocking Shapes Completed Environment



Visual AssetsVisual Assets
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Environment

Blocking Shapes Completed Environment



Visual AssetsVisual Assets
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Environment

Blocking Shapes

Completed Environment



Visual AssetsVisual Assets
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Desain Karakter

referensi Nyi Endit

Alternatif Sketsa



Visual AssetsVisual Assets
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Desain Karakter

Desain Final



Visual AssetsVisual Assets
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Desain Karakter

Referensi Abah Bagen

Sketsa Alternatif Desain Final



Visual AssetsVisual Assets
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Desain Karakter

Referensi Abah Bagen

Sketsa Alternatif Desain Final



Finalisasi

Trisya Ulima Lavtesha 26

Gameplay Preview

Gameplay Preview




Finalisasi
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Gameplay Preview

Download Application Link




Media Sekunder
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Playstore dan poster promosi



Media Sekunder
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Booth, merchandise dan X Banner




